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THEORIE

Gegeniiberstellung verschiedener Héhenstaffelungen
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Wenn ein 150er dabei sein soll, kommt man mit Ignoriert man die 150er H6he, kann man schén in Mochte man die 150er Héhe drin haben, ware
dem nachsten 60er-Sprung nicht auf die Zielmarke 60er-Springen auf die 240 kommen. Problem ist, man mit einem nachsten 60er-Sprung auf 210. Das
von 240. Man musste noch einen Zwischenschritt dass uns die 150er Héhe fehlt, auf die sehr viele scheint eine bessere Zielhdhe fir die Réhrenrut-
bei 210 einflgen, was eigentlich erstmal unginstig Anbauelemente ausgelegt sind. sche zu sein, da man mit nur 3 Podestflachen auf

ist, da ein zusatzlicher Boden bendtigt wird.

die H6he kommt.

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
13



ANLAGENENTWURF

1

A

b

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
14



ANLAGENENTWURF

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
15



Ringbriicke ,,hdngend* eingebaut

ANLAGENENTWURF

Podeste ,,auf Liicke* gestelit

GroBe Kletterplatte ‘
mit Uberkletterschutz

oberster Griff bei 290cm
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BALKON
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ROHRENRUTSCHE

Roéhrenrutsche PH 150

Rutschenfarbe: rot
BrUstungsfarbe: weill oder blau

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
21



ROHRENRUTSCHE

Roéhrenrutsche PH 150

Rutschenfarbe: rot
BrUstungsfarbe: weill oder blau

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
22



ROHRENRUTSCHE

Rohrenrutsche PH 150

Rutschenfarbe: rot
Brstungsfarbe: weill oder blau

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
23



ROHRENRUTSCHE

L™

Rohrenwendelrutsche PH 240

Rutschenfarbe: rot
Brlstungsfarbe: wei oder blau
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KLETTERPSTUFEN

H Pl-Kletterstufen
_universell an jedem Pfosten einsetzbar
GroBenvorschlag: ca. 6 x 6 cm

PLAYPARC | ETOLIS® | Gestaltungsleitfaden 4.10
27



RUTSCHSTANGE
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SANDSPIEL
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ARCHITEKTUR

Beispiel fiir 5-Eck-Boden
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